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Steering Mark: Annotations from Teacher

（OKUMOTO et al. ）

Our practices in various school revealed the 
use of the data is a bit difficult for teachers. 
Also we need integration with common LMS.

Make use of the log data easier

Use ChatGPT to answer the questions 
Apply a method to avoid unrelated answers

Let Generative AI answer

Including CC with the questions into a prompt 
makes the answers relative to the context

Prompt Engineering

Actual Prompt \n indicates a line break 
{ “model”:”gpt- . -turbo", “messages": [{“role":"system","content":"あなたは良き教師で

す．ユーザは教材を⾒ながら，その教材に対する質問を⼊⼒します．教材の字
幕を与えた場合は，それを考慮してください．ユーザーの反応に対して，教師は
ユーザーに考えを促す返答をします．直接答えを教えてはいけません．"}, 

  {“role”:”user","content":"###動画の字幕"}, {"role":"user","content":"\nなんて ⾔って
たか\n\n⾒てみればいいじゃん｡\n\n\n\nさて 台⾵は どうなったかな？（...中
略...）予報円のさ 丸があったでしょ｡\n\n\n\n⾵が 強い所は\n\n \n\n\n\nもっ
と広くまで\n\n広がるかもしれないよ｡\n”}, 

  {“role”:”user","content":"###質問"}, {“role”:”user","content":"⼤きかったり⼩さかっ
たりするのはなんで？"}]}

Use of LLMs

My Opinions on Interdisciplinarity

（UCHIYAMA et al. ）

Education Technology
PedagogySociology

Psychology

Cognitive Science
Learning Science

And more

Informatics

Computer Science

Engineering

Mechanics
Electronics

And more

It's great to receive advices from different 
perspectives. But should be careful for  
“To many cooks spoils the broth”

Multiple Supervisors

Good opportunity to think about reasons why 
I research this topics because they are not 
obviously given by someone.

Practice for Reasoning

Feel “isn’t it lukewarm?” sometimes 
Hard to find people for casual discussions 
Hard to keep my mind

Feeling of Missing Expertise

Future Work

Why interdisciplinary field is called so? In my 
opinion, because it is relatively new field so 
that students have to be more patient.

Should we do it for diploma?

An interdisciplinary field to make  
education better using technologies

（UCHIYAMA et al. ）

RC has a function to put 
questions on videos, but who can 
answer them immediately?

？

Now our next research is working in progress 
on my part time lecture. Practices will give us 
important insight.

Continue practices

CCStudents ask questions

Answer

Guide
Teacher

Individual Responses. H. Axis: Video 
timeline, V. Axis: Users

Response Aggregated View. H. Axis: 
Video timeline, V. Axis: #Responses

Watch Time Heat-map. H. Axis: Video 
timeline, V. Axis: Users

Classroom

Home, etc.

Home, etc.

Classroom

FLIP!!

Preparation Learning 
   needs to be assisted appropriately!

Traditional

A video watching web-system 
to support prep. learning in 
Flipped Classroom 

Collects “Responses” such as 
interesting, important, 
difficult and question for 
video content from students

Proposed System. RC is extended to get 
the answer from ChatGPT.

Already I 
know…

I have to 
memorize 
all the 
words…

I didn’t 
know 
the point!

I just need to  
understand 
them!

Important Point Overall Structure

“Careful” annotations tailored 
to the learner

Need methods to support 
individualized optimal learning, 
especially Personalization of 
learning

！

表 2 ステアリング・マークの機能
機能 学習者向け 教師向け

マークの付与 （学習者には機能を提供していない）
学習者がレスポンスを付与するときと
同様の方法で動画に対してマークを付
与できる

マークによる動画ジャンプ 付与されたマークのマウスオーバでそのタイトルを確認でき，クリックでその動
画再生位置にジャンプできる
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図 2 ステアリング・マークありの場合のアプローチ図

図 3 ステアリング・マークを実装したレスポンス・
コレクタ

図 4 ステアリング・マークへのマウスオーバによ
るタイトル出現

い．例えば，動画のどこでどのような内容が触れられ
ているかという情報は特定の学習者には重要である
が，これは動画を視聴して内容を確認することでしか
得られない．また，ある学習者にとっては既有知識で
あるから視聴しなくてもよい部分があると分かってい
ても，必要に応じて飛ばし飛ばしの視聴をすることに
対する支援がない．
2.2. 提案機能：ステアリング・マーク
2.2.1. 機能の概要
ステアリング・マークの特徴を図でまとめると図 2

のようになる．従来のレスポンス・コレクタでは図 1

に示すように，学習者から教師へコンテンツを介した
一方向のインタラクションのみを実現していた．ステ
アリング・マークは，学習者が反応や行動を起こす前
に，教師から学習者へコンテンツを介した「動画のど
こでどのような内容が触れられているか」のガイドを
行う．このガイドが，動画の飛ばし飛ばしや繰り返し
の視聴，すなわち「学習の個性化」を支援する．さら
にこの支援が学習者の反応や行動の強化に寄与すると
期待している．また，教師が付与したステアリング・
マークは，事前学習の直後に行われる対面授業での取
り組みを決定するために行う分析や，さらに後からよ
り詳細な分析を行うときにも役立つ．これはステアリ
ング・マークによって学習者がどの程度教師の考えた
通りに動画を視聴したか，またはそうでなかったかを
知るための分析方法を提供することで指導の個別化を
支援するものである．以上のように，ステアリング・
マークはレスポンス・コレクタと組み合わせて用いる
ことを想定した機能であり，非同期かつ 1度きりの双
方向インタラクションを学習者-教師間で実現する．
ステアリング・マークは，学習者の既有知識を想定
したうえで教師が動画教材にアノテーションをつける
という点が従来のビデオアノテーションと異なる．ビ
デオアノテーションは教育支援システムにおいてよく
用いられる手法である．一方で，ステアリング・マー
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Implementation of Steering Mark 
on Response Collector

Content InstructorLearner
Responses Marks

Virtual	Interaction	through	Content

Virtual Interaction
Annotation

V. Line shows where 
Steering Marks put 

A student watch the 
video according to the 
mark 
→ Hypothesis verified


